2aNZag reLrpaT MATEMATIKA

Parhuzamos és merdleges egyenesek egyenlete

Javasolt feldolgozasi ido: 25 perc

1. feladat

A mellékelt GeoGebra fdjl segitségével gyakorold a parhuzamos és merdleges
egyenesek felismerését az egyenletiik alapjan!

Gyakorold az adott ponton atmend, adott egyenesre meréleges egyenes
egyenletének felirasat, ellendrizd a program segitségével a szamitasaidat!

A mellékelt animacioban az e és az fegyenes egyenletét a csuszkak segitségével
allitsd be! A kezdoképernydn ezt latod:

Adott e és f egyenesek szoge
(parhuzamossag, merdlegesség)

Az o egyenes
LN N— 1

Ezutan a jeldlénégyzetek (checkboxok) bejeldlése utdn ellenérizheted, hogy jol
tudod-e kiolvasni az egyenletiikbol az egyenesek egy-eqy normalvektorat, illetve
iranyvektorat.
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Ha mindkét jelolonégyzetben pipa van, akkor djabb két jelolonégyzet jelenik meg a
képernydn, ezek az egyenesek merdlegességének és parhuzamossaganak
vizsgdlatdra szolgalnak.

A megfelel6 vektorok skaldris szorzata seqitségével eldontheted, hogy a két egyenes
parhuzamos vagy merdleges-e. Akkor merdlegesek, ha a normalvektoraik (vagy az
iranyvektoraik) skaldris szorzata nulla, és akkor parhuzamosak, ha az egyik
normalvektoranak és a masik iranyvektoranak skaldris szorzata nulla (azaz az eqyik
normalvektorai merélegesek a masik iranyvektoraira).

Ha mindkét egyenes parhuzamossagat és merolegességét vizsgalo jelolonégyzet be
van pipalva, akkor eqgy utolso jel6lonégyzet tinik fel, amely a két egyenes szdgének
kiszamitasadra ad lehetdséget.
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2. feladat

Szorgalmi feladatként szamold ki a két egyenes szogét, ha ismert az egyenletiik!
Ellencrizd az eredményeidet a program alapjan!

A két egyenes szOgét te is ki tudod szamitani az iranyvektoraik szogeként is.

Tudod, hogy két vektor skalaris szorzata kétféleképpen is felirhato. A definicio
szerint a-b = |a| - |b| - cos a, a tanult tétel szerint pedig a koordinatdikkal ugyanez
fgy irhaté fel: a-b = a, - by + a, - b,.

, o bs+a->'b s,
lgy la| - |b| - cosa = ay - by + a, * b,, amibél cos a = %. A vektorok hosszat is

ki tudod szamitani a koordinataikbdl, példaul |a| = \/a,? + a,?.

A megfeleld jeldldnégyzetre kattintva ellendrizheted, hogy jol szamoltal-e. Ne feledd,
hogy az egyenesek szdoge nem nagyobb 90°-ndl, igy ha tompaszéget kapnal
eredménylil, akkor annak a mellékszége lesz a helyes eredmény.
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3. feladat

Pihentetdll: rakd dssze a puzzle darabjait ugy, hogy Eukleidész képe legyen lathato.
http://www.jigsawplanet.com/?rc=play&pid=3T1e7e4566de2

A kép 15 darabbdl dll, a darabokat nem lehet forgatni.
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