ZaNZQ FeLioaT MATEMATIKA

A logaritmusfiggvények

Javasolt feldolgozasi ido: 20 perc

1. feladat
lgazold, hogy az x v logsx fliggvény grafikonja és az x> logix fliggvény
3

grafikonja eqgymasnak tlikorképei az x tengely egyenesére nézve (x > 0)!

Egy bizonyitast kell elvégezned. Ehhez célszerd az allitast néhany konkrét esetben
ellendrizned. Gondold meg, hogy a koordinata-rendszerben két pont akkor tlikbrképe
egymasnak az x tengelyre nézve, ha az elsé koordindtaik megegyeznek, a masodik
koordinataik pedig egymadsnak ellentettjel.

Azt kellene belatni tehat, hogy log: x = —logs x minden pozitiv x esetében igaz.
3

Bizonyitas:
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2. feladat

Vizsgdld a mellékelt GeoGebra fajl segitségével a Kkiilénbdzé  alapu
logaritmusfliggvények grafikonjat!

A GeoGebra program letGlthetd innen:
http://www.geogebra.org/cms/en/download/

Ha nem akarod a gépedre telepiteni a GeoGebra programot, akkor latogass el a
http://www.geogebra.org/cms/hu/download/ oldalra, és hasznald az online
vdltozatot!

A 8_logfvek.ggb fajl megnyitdasa utan az a jeld csuszka pontjanak ,tologatasaval®
klilonb6zo alapu x — log, x logaritmusfiiggvények grafikonjat rajzolja ki a szoftver.

Logaritmusfiggveny, grafikonjanak egyenlete: vy = log,(x)
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http://zanza.tv/sites/default/files/380_1_8_logfvek.ggb
http://www.geogebra.org/cms/en/download/
http://www.geogebra.org/cms/hu/download/
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Ha egyszerre sok grafikont szeretnél latni, akkor kattints a jobb egérgombbal az
éppen lathato grafikonra, és jeldld be a Nyomvonal utasitast!

A csuszka mozgatasaval érdekes vilag tarul eléd.

Logartmusilggvéay, grafikonjanak egygolete”

Ha meg akarsz szabadulni a sok grafikontdl, akkor a Nyomvonal parancsot is vissza
kell vonnod, majd a Ctrl + F billentydkombinacidval térélheted a sok grafikont — csak
egy marad meg, amelyik az éppen aktudlis a értékhez tartozik.

Kisérletezz batran, nem tudsz semmit sem elrontani! Ha mégis, akkor is megmarad
az eredeti fajl.
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3. feladat

A videdban ,meglepetésként” tett allitasunkat a mellékelt fdjlban tapasztaltak
megerdsithetik. Lathatod, hogy elég egyetlen logaritmusfliggvény is, mert az 6sszes
tobbi ebbdl szorzdssal szarmaztathato.

Tologasd a csuszkat (8_1_atteres_masalapra.ggb)! A program megszorozza a tizes
alapu logaritmusfiiggvényt a csuszkan beallitott szammal, a kapott fiiggvény
grafikonjat pedig megrajzolja pirossal. Ha példaul a szorzdszam 5,68 akkor, az
x +— log, s x fliggvény grafikonjat ldthatod pirossal megrajzolva (a szorzé pontos
értéke 6,67887 ... végtelen tizedes tort lenne, a kerekitések miatt csak két
tizedesjeqgy lathato). A program bedllitott pontossdga természetesen korldtot jelent,
de a lényeget igy is nagyon jol lathatod.

A tizes alapl logaritmusfiggeenybdl indulunk 5!
&g az 1.5 alapd logaritmusfiggvényher jutunk! 7
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http://zanza.tv/sites/default/files/380_2_8_1_atteres_masalapra.ggb
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