ZaNZaA VINTAMEGOLDAS MATEMATIKA

A vektorok bevezetése
IRANY A MEGFELELO IRANYBA!

1. feladat
D G C
H | F
A E B

a) Egyenl6 vektorok:
AH = EI, vagy IG = BF.

b) Ellentett vektorok:
AH és IE, vagy CD és HF.

c) Két vektor, amelyek kozll az eqyik abszolut értéke a masiknak
kétszerese:

2-|AE| = |AD|, vagy 2 - |GI| = |BC| .
d) Két vektor, amelyek 6sszege nullvektor:
EI +1E =0, vagym+ﬁ= 0.
e) Két vektor, amielyek kiilonbsége a BI vektor:

El —EB = BI, vagy AH — AE = BI.
2. feladat
Az egymassal nem parhuzamos a, b és ¢ vektorok:
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a) A2-avektor szerkesztése

A szerkesztés menete:
1. Az a vektorral parhuzamosan felvett egyenes egy pontjabdl indulva
felmérjik a korzényilasba vett vektor végpontjainak tavolsagat

kétszer.

2. A kérdéses vektor irdanya megegyezik az a vektor iranyaval.

A szerkesztés:
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2-a
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a) Az a+ b vektor szerkesztése

A szerkesztés menete:

A szerkesztést példaul a haromszog-szabaly segitségével hajthatjuk
Vegre.

1. A b vektorral az a vektor végpontjan at huzott parhuzamos egyenesre,
az a vektor végpontjabol felmérjik a b vektor abszolut értékét.

2. Az a vektor kezd6pontjabdl b vektor végpontjaba mutat az

osszegvektor.

A szerkesztés:
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b) A ¢ — b vektor szerkesztése

A szerkesztés menete:
1. Felvesszik a b vektort a ¢ vektort kezdépontjabal.
2. A kulonbségvektor a b vektor végpontjabdl a ¢ vektor végpontjaba

mutat.

A szerkesztés:
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b) Ab—2-avektor szerkesztése
A szerkesztés menete:
A 2. feladat a) pontjanadl kapott 2 - a vektort felhasznalva, az el6z6

(2. feladat c) pontja) szerkesztéssel azonos modon jarhatunk el.

A szerkesztés:
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c) A —2-(c—b) vektor szerkesztése

A szerkesztés menete:
1. A 2. feladat c) pontjaban kapott vektorral parhuzamosan felvett
egyenes eqy tetszéleges pontjabol kétszer felmérjik a vektor

abszolut értékét.

2. A kérdéses vektor az eredetivel ellentétes iranyu.

A szerkesztés:
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